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	UNIDAD I - INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN EN C++.  
	HORAS

	1.1  Algoritmos y programas. 

1.2  Datos, tipos de datos e identificadores.

1.3  Operadores.

1.4  Expresiones simples y complejas.

1.5  Entrada y salida estándar.

1.6  Aplicación Practica

	

	TOTAL HORAS
	5

	UNIDAD II – ESTRUCTURAS DE CONTROL
	HORAS

	2.1  Estructuras selectivas

2.2  Estructuras repetitivas 

	

	TOTAL HORAS
	6

	UNIDAD III – FUNCIONES.
	HORAS

	3.1  Programación modular y estructurada. 

3.2  Funciones.

3.3  Paso de parámetros. 

3.4  Sobrecarga de funciones.

3.5  Modularización de problemas. 

3.6  Documentación de código.


	

	TOTAL HORAS
	8

	UNIDAD IV - VECTORES Y MATRICES
	HORAS

	4.1  Concepto de vector. 

4.2  Operaciones con vectores. 

4.3  Algoritmos de ordenación

4.4  Concepto de matriz. 

4.5  Operaciones con matrices

	

	TOTAL HORAS
	8

	UNIDAD V - PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
	

	5.1  Introducción a la POO

5.2  Conceptos Básicos

5.3  Diagramas de Clase


	

	TOTAL HORAS
	3

	TOTAL HORAS
	30
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