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	Capítulo 1.  Introducción
	Duración 2 Horas

	· Que es flash?

	· La interfaz de flash

	· La Barra de menús


	Capítulo 2.  Dibujo
	Duración 2 Horas

	· La Barra de herramientas.

	· El panel mezclador

	· El panel relleno


	Capítulo 3.  Texto
	Duración 3 Horas

	· Propiedades de los textos

	· Texto Dinámico

	· Texto estático

	· Texto de entrada


	Capítulo 4.  Sonidos
	Duración 3 Horas

	· Tipos de archivos de sonidos

	· Formatos de audio. MP3 y WAV.

	· Propiedades de los sonidos

	· Importar sonidos

	· Insertar sonido

	· Editar sonidos


	Capítulo 5.  Objetos
	Duración 4 Horas

	· Que son los objetos

	· Colocar objetos. Panel de alineamiento

	· Panel Info

	· Los grupos


	Capítulo 6.  Manejo de Capas
	Duración 2 Horas

	· Que son las capas

	· Trabajo con capas (Definición, insertar elementos en diversas capas.

	· Tipos de capas


	Capítulo 7.  Símbolos
	Duración 2 Horas

	· Que son los símbolos

	· Creación de símbolos

	· Las bibliotecas

	· Diferencia entre Símbolo e Instancia

	· Panel de propiedades de Instancia

	· Modificación de una Instancia


	Capítulo 8.  Gráficos
	Duración 2 Horas

	· Que es un gráfico

	· Tipos de gráficos

	· Propiedades de los gráficos

	· Introducción de un mapa de bits

	· Introducción de un archivo vectorial

	· Exportar un objeto Flash como mapa de bits


	Capítulo 9.  Clips de Película
	Duración 2 Horas

	· Que es un clip de Película

	· Comprobar las propiedades de un Clip

	· Importar y exportar Clips de Película


	Capítulo 10. Botones
	Duración 2 Horas

	· Que es un Boton

	· Creación de Botones (Acciones)

	· Hotspots


	Capítulo 11. Movimiento
	Duración 2 Horas

	· Interpolación de movimiento

	· Animación de textos

	· Animación de líneas

	· Animaciones Fotograma a Fotograma


	Capítulo 12. Efectos sobre animaciones
	Duración 2 Horas

	· Efecto Brillo, efecto tinta, efecto alpha

	· Efectos sobre interpolación de Movimiento

	· Efectos sobre el símbolo Interpolado


	Capítulo 13. Generación y publicación
	Duración 2 Horas

	· Consideraciones sobre el tamaño de las películas

	· Distribución como archivo swf

	· Distribución para páginas web


	Bibliografía

	· "Animating With Macromedia Flash 8: Creative Animation Techniques" Alex Michael, Butterworth-Heinemann.

	· "Creating a a Web Site with Flash 8", Morris, David.

	· "Essentials for Design: Flash 8 Level 1", Dwayne Ferguson, Prentice Hall, 2nd. ed.

	· "Manual de Flash". Disponible en:

http://www.desarrolloweb.com/directorio/diseno/flash/

	· "Flash MX Práctico Guia de Aprendizaje", Peña, Ed. Mc. Graw Hill Interamericana.

	· "Manual de Macromedia Flash MX", Underdahl, Ed. Mc. Graw Hill.

	· "Flash 8 CookBook", Joey Lott, O’reilly And Associates Inc.

	· "Flash 8 Essentials", Glen Rhodes, Craig Swann, Matt Voerman, Todd Yard, Stephens Downs, Ed. Springer-Verlag New York Inc.
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