HOJA DE ASIGNATURA CON DESGLOSE DE UNIDADES TEMÁTICAS

INFORMACIÓN REQUERIDA POR ASIGNATURA
TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN


	1. 
	NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
	ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN II

	2. 
	NIVEL DEL SABER:
	ESPECIFICO DEL ÁREA SISTEMAS INFORMÁTICOS

	3. 
	ÁREA DE CONOCIMIENTO:
	CONOCIMIENTOS TÉCNICO

	4. 
	COMISIÓN ACADÉMICA:
	TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN

	5. 
	NÚMERO CONSECUTIVO DE ASIGNATURA:
	

	6. 
	CUATRIMESTRE: 
	5°

	7. 
	HORAS PRÁCTICAS:
	49

	8. 
	HORAS TEÓRICAS:
	26

	9. 
	HORAS TOTALES:
	75

	10. 
	HORAS TOTALES POR SEMANA CUATRIMESTRE:
	5

	11. 
	CÓDIGO:
	

	12. 
	CRÉDITOS:
	

	13. 
	OBJETIVO: 


	UNIDADES TEMÁTICAS QUE

INTEGRAN LA  ASIGNATURA
	HRS.

PRÁCTICAS
	HRS.

TEÓRICAS
	HRS.

TOTALES

	I. PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE


	4
	2
	6

	II. FLUJOS DE TRABAJO FUNDAMENTALES
	4
	2
	6

	III. DESARROLLO ITERATIVO E INCREMENTAL
	6
	2
	8

	IV. IMPLEMENTACIÓN DEL MODELADO UTILIZANDO UNA HERRAMIENTA CASE
	35
	20
	55

	TOTAL
	49
	26
	75


	1. 
	NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
	ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN

	2. 
	UNIDAD TEMÁTICA I:

	I. PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE



	3. 
	HORAS PRÁCTICAS:
	4

	4. 
	HORAS TEÓRICAS:
	2

	5. 
	HORAS TOTALES:
	6

	6. 
	OBJETIVO:

	
	QUE EL ALUMNO APLIQUE UNA METODOLOGÍA DE DESARROLLO DE SISTEMAS QUE SEA ITERATIVA, INCREMENTAL Y PERMITA TRABAJAR EN PARALELO.



	
	

	TEMAS
	SABER HACER
(PRÁCTICAS)
	HRS.
	SABER
(TEORÍA)
	HRS.

	1.-EL PROCESO UNIFICADO 

2.- LAS CUATRO “P” EN EL DESARROLLO DE SOFTWARE

3.- EL PROCESO DIRIGIDO POR CASOS DE USO.

4.- EL PROCESO CENTRADO EN LA ARQUITECTURA.

5.- EL PROCESO ITERATIVO E INCREMENTAL.


	· APLICAR UNA METODOLOGÍA ITERATIVA, INCREMENTAL Y EN PARALELO PARA SUS DESARROLLOS DE SOFTWARE.


	4
	· CONOCER EL PROCESO DE SOFTWARE COMPLETO

· CONCEPTOS PARA COMPRENDER EL PROCESO

· DETERMINAR LOS REQUISITOS CORRECTOS Y UTILIZARLOS PARA CONDUCIR EL PROCESO DE DESARROLLO.

· EL PROCESO CENTRADO EN LA ARQUITECTURA NOS DEBE ESTABLECER LO QUE SE TIENE QUE HACER Y POR NIVELES SIGNIFICATIVOS DE LA ORGANIZACIÓN DEL SOFTWARE, CENTRÁNDONOS EN LA ESTRUCTURA DEL SISTEMA.

· EN EL PROCESO ITERATIVO E INCREMENTAL DEL DESARROLLO DEL SW, SE DEBE ABORDAR PRIMERO LAS PARTES CON MÁS RIESGO DEL SISTEMA  OBTENIENDO UNA ARQUITECTURA ESTABLE, POSTERIORMENTE COMPLETAR LAS PARTES MÁS RUTINARIAS EN ITERACIONES SUCESIVAS ENTRE CASOS DE USO Y ARQUITECTURA, LAS CUALES NOS DEBEN LLEVAR A INCREMENTOS DEL PROGRESO HASTA LA VERSIÓN FINAL. 
	2

	TOTALES
	4
	
	2


	1. 
	NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
	ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN

	2. 
	UNIDAD TEMÁTICA ll:

	 FLUJOS DE TRABAJO FUNDAMENTALES 

	3. 
	HORAS PRÁCTICAS:
	4

	4. 
	HORAS TEÓRICAS:
	2

	5. 
	HORAS TOTALES:
	6

	6. 
	OBJETIVO:.

	
	PROFUNDIZAR EN CADA FLUJO DE TRABAJO FUNDAMENTAL EN EL CICLO DE DESARROLLO DE SOFTWARE.



	
	

	TEMAS
	SABER HACER
(PRÁCTICAS)
	HRS.
	SABER
(TEORÍA)
	HRS.

	1.- CAPTURA DE LOS REQUISITOS.

2.- ANÁLISIS

3.- DISEÑO

4.- IMPLEMENTACIÓN

5.- PRUEBA
	· DEFINIR LOS OBJETIVOS, ACTIVIDADES Y RECURSOS DE CADA FASE.


	4
	· DE LA VISIÓN A LOS REQUISITOS.

· REQUISITOS COMO CASOS DE USO.

· ARTEFACTOS, TRABAJADORES Y ACTIVIDADES DEL ANÁLISIS.

· ARTEFACTOS, TRABAJADORES Y ACTIVIDADES DEL DISEÑO.

· ARTEFACTOS, TRABAJADORES Y ACTIVIDADES DE LA IMPLEMENTACIÓN.

· ARTEFACTOS, TRABAJADORES Y ACTIVIDADES DE LAS PRUEBAS.


	2

	TOTALES
	4
	
	2


	1. 
	NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
	ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN

	2. 
	UNIDAD TEMÁTICA III:

	DESARROLLO ITERATIVO E INCREMENTAL 

	3. 
	HORAS PRÁCTICAS:
	6

	4. 
	HORAS TEÓRICAS:
	2

	5. 
	HORAS TOTALES:
	8

	6. 
	OBJETIVO: 

	
	DESCRIBIR CÓMO SE LLEVA A CABO EL TRABAJO EN CADA FASE DEL DESARROLLO DE SOFTWARE, UTILIZANDO EFICAZMENTE LOS FLUJOS DE TRABAJO FUNDAMENTALES.



	
	

	TEMAS
	SABER HACER

(PRÁCTICAS)
	HRS.
	SABER

(TEORÍA)
	HRS.

	1.- EL FLUJO DE TRABAJO DE ITERACIÓN GENÉRICO.

2.- FASE DE INICIO.

3.- FASE DE ELABORACIÓN.

4.- FASE DE CONSTRUCCIÓN.

5.- FASE DE TRANSICIÓN.

6.- CONSIDERACIONES IMPORTANTES SOBRE PROCESO UNIFICADO.


	· DESARROLLAR UNA DESCRIPCIÓN DE PRODUCTO FINAL. 

· ESPECIFICAR EN DETALLE LA MAYORÍA DE LOS CASOS DE USO DEL PRODUCTO.

· DISEÑAR LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

· CREAR EL PRODUCTO.

· CONVERTIR EL PRODUCTO EN UNA VERSIÓN BETA.


	6
	· DETERMINAR LA DIVISIÓN DEL TRABAJO.

· ITERACIÓN GENÉRICA, PLANEAR, MEDIR RIESGOS, ESTABLECER PRIORIDADES, RECURSOS Y EVALUACIÓN DE ITERACIONES.

· LAS FASES DE ELABORACIÓN DEL PROYECTO

· LAS CONSIDERACIONES ADICIONALES EN EL PROCESO UNIFICADO
	2

	TOTALES
	6
	
	2


	1. 
	NOMBRE DE LA ASIGNATURA:
	ANÁLISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS DE INFORMACIÓN

	2. 
	UNIDAD TEMÁTICA IV:
	IMPLEMENTACIÓN DEL MODELADO UTILIZANDO UNA HERRAMIENTA CASE 

	3. 
	HORAS PRÁCTICAS:
	35

	4. 
	HORAS TEÓRICAS:
	20

	5. 
	HORAS TOTALES:
	55

	6. 
	OBJETIVO:

	
	INCORPORAR LA HERRAMIENTA CASE PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE

	
	

	TEMAS
	SABER HACER

(PRÁCTICAS)
	HRS.
	SABER

(TEORÍA)
	HRS.

	1.- INTRODUCCIÓN A LAS HERRAMIENTAS DE MODELADO

2.- UTILIZACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS DE MODELADO PARA REALIZAR EL DIAGRAMA DE CASOS DE USO Y DE CLASES.

3.- GENERACIÓN DE ESTRUCTURAS DE DATOS DEL PROYECTO.


	· UTILIZAR LA HERRAMIENTA CASE PARA GENERAR EL MODELO DE UN SISTEMA.

· GENERAR EL CÓDIGO FUENTE A PARTIR DEL MODELO Y LA HERRAMIENTA CASE. 
	35
	· IDENTIFICAR LAS CARACTERÍSTICAS Y APLICACIONES DE UNA HERRAMIENTA CASE PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE.
	20

	TOTALES
	35
	
	20


UML Y PATRONES.- INTRODUCCIÓN AL ANÁLISIS Y DISEÑO ORIENTADO A OBJETOS

CRAIG LARMAN

PRENTICE HALL

OBJECT-ORIENTED ANALYSIS AND DESIGN USING THE UML STUDENT MANUAL BOOK1 AND BOOK 2

RATIONAL UNIVERSITY

BUSSINESS ENGINEERING WITH OBJECT TECHNOLOGY

IVAR JACOBSON

VISUAL MODELING  WITH RATIONAL ROSE AND UML

TERRY QUATRANI

ADDISON WESLEY

MANUAL DE USUARIO DE RATIONAL ROSE

RATIONAL CO.

SOFTWARE ENGINEERING

IAN SOMERVILLE

CASE LA AUTOMATIZACIÓN DEL SOFTWARE

CARMA MCCLURE

RA-MA
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