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Introduccion.

Dreamweaver es un editor visual profesional para la creacion y administracion
de paginas Web. Con Dreamweaver resulta facil crear paginas compatibles con
cualquier explorador y cualquier plataforma. La tecnologia Roundtrip HTML de
Macromedia importa documentos HTML sin necesidad de cambiar el formato del
codigo.

Dreamweaver también permite usar funciones de HTML dinamico, como son las
capas y comportamientos animados, sin necesidad de escribir ni una sola linea de
codigo. El establecimiento de destino de exploradores comprueba el trabajo para
averiguar si hay problemas potenciales en las plataformas y los exploradores mas
habituales.
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Introduccion al uso del programa

Comenzar a utilizar Dreamweaver es tan facil como abrir un documento HTML
o crear uno nuevo. Pero para sacar el maximo provecho de Dreamweaver, es
conveniente conocer cuales son los conceptos que subyacen al espacio de trabajo de
Dreamweaver y como seleccionar las opciones que mejor se adapten a su forma de
trabajar.

El espacio de trabajo de Dreamweaver

El espacio de trabajo de Dreamweaver es flexible, lo que le permite adaptarse a
distintas formas de trabajar y a diversos niveles de experiencia. Existen una serie de
componentes del espacio de trabajo de Dreamweaver que utilizard constantemente:

e La ventana de documento muestra el documento actual aproximadamente igual a
como aparecera en un explorador de la Web.

e FEl lanzador incluye botones para abrir y cerrar los inspectores y las paletas
utilizados con mayor frecuencia. Los iconos del lanzador se incluyen también en
el minilanzador, situado en la parte inferior de la ventana de documento, lo que
facilita el acceso a éstos cuando el lanzador esta cerrado.

e La paleta de objetos contiene botones para la creacion de diversos tipos de
objetos, como imagenes, tablas, capas, etc.

e El inspector de propiedades muestra las propiedades del objeto seleccionado.

e Los menus de acceso directo permiten acceder rapidamente a comandos utiles
pertinentes para la seleccion o area actual.

e Las paletas flotantes acoplables permiten combinar ventanas, inspectores y
paletas flotantes en una o varias ventanas con fichas de seleccion.

La ventana de documento

La ventana de documento muestra el documento actual aproximadamente igual a
como aparecera en un explorador de la Web. La barra de titulo de la ventana de
documento muestra el titulo de la pagina y, entre paréntesis, el nombre del archivo y un
asterisco si el archivo contiene cambios no guardados.

Las etiquetas que controlan el texto u objeto seleccionado aparece en el selector
de etiquetas, situado en la parte inferior izquierda de la ventana de documento. Haga
clic en estas etiquetas para seleccionar una etiqueta HTML concreta y su contenido.
Haga clic en <body> para seleccionar todo el cuerpo del documento.
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A la izquierda del minilanzador aparecen el tamafio de la pagina y el tiempo de
descarga estimados, incluidos los elementos vinculados, como las imdgenes y las
peliculas Shockwave.

El conjunto de botones situado en la parte inferior derecha de la ventana de
documento se denomina minilanzador, ya que se trata de una version reducida del
lanzador. Los botones del minilanzador permiten abrir la ventana Sitio, la paleta
de bibliotecas, la paleta de estilos, el inspector de comportamientos, el inspector de linea
de tiempo y el inspector de HTML.

La ventana emergente Tamaio de ventana permite cambiar el tamafio de la
ventana de documento para que adopte dimensiones predeterminadas o personalizadas.

‘ol el - chil e dE. e 25002 & G0
| |
Selector de etiquetas tamafio de la Minilanzador
Etiqueta

Usar el inspector de propiedades

El inspector de propiedades muestra las propiedades del objeto seleccionado.

Fomuafurgme ]| e o] Tom i =] [ B EEaT
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Cualquier cambio que realice en una propiedad se refleja inmediatamente en la
ventana de documento.

Las propiedades que aparecen dependen del objeto seleccionado. Para obtener
informacion sobre opciones concretas, seleccione un objeto y haga clic en el icono
Ayuda, situado en la esquina superior derecha del inspector de propiedades.

El inspector de propiedades muestra inicialmente las propiedades utilizadas con
mayor frecuencia. Haga clic en la flecha de ampliacion, situada en el dngulo inferior
derecho, para ver todas las propiedades.
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Usar el lanzador

El lanzador incluye botones que permiten abrir y cerrar diversos inspectores,
paletas y ventanas.

6'!!1'“] ENLIOT, ESTLOS ) COMPORT LTI aHTMLE

Usar la paleta de objetos

La paleta de objetos contiene botones para la insercion de diversos tipos de
objetos, como tablas, capas e imagenes. Haga clic en cualquier boton o arrastre el objeto
hasta la ventana de documento para crear el objeto especificado.

Dreamweaver cuenta con cuatro paneles en la paleta de objetos: Comun,
Formularios, Head e Invisibles. Utilice el ment emergente para cambiar de panel.

Puede modificar cualquier objeto de la paleta o crear sus propios objetos. Cambiar la
paleta de objetos y el ment Insertar.

ﬁ.w » El panel Comin contiene los objetos mas utilizados, como las
; i’i e imagenes, las tablas y las capas.

PR » El panel Formularios contiene botones que permiten crear
| = formularios y elementos de formularios.

[ » El panel Head contiene objetos que permiten agregar diversos
j : elementos HEAD, como las etiquetas META, TITLE y BASE .

|3 » El panel Invisibles contiene botones que permiten crear objetos no
& visibles en la ventana de documento, como los puntos de fijacion
- con nombre. Elija Ver > Elementos invisibles para ver los iconos
oo que marcan la posicion de estos objetos. Haga clic en los iconos

para seleccionar los objetos y cambiar sus propiedades.

Varios de los pardmetros de preferencias generales afectan a la paleta de objetos.
Para cambiar estas preferencias, elija Edicion > Preferencias y seleccione General.

» Cuando inserte objetos tales como tablas, secuencias de comandos y elementos
HEAD aparecera un cuadro de didlogo solicitando informacién adicional. Puede
suprimir estos cuadros de didlogo desactivando la opcién Mostrar didlogo al
insertar objetos. Utilice el inspector de propiedades para cambiar las propiedades
de los objetos después de insertarlos.

» Las preferencias de paleta de objetos permiten visualizar el contenido de la
paleta de objetos como Sdlo texto, S6lo iconos o Iconos y texto.

Péagina 7 de 48



Universidad de Guadalajara
Coordinacion General del Sistema para la Innovacion del Aprendizaje
Coordinacion de Programas en Red y Educacion a Distancia

Menus de acceso directo

Dreamweaver emplea de forma extensiva los menus de acceso directo, ya que
proporcionan un método para acceder rapidamente a los comandos y las propiedades
mas utiles relacionados con la ventana o el objeto con el que esté trabajando. En los
menus de acceso directo solo aparecen los comandos pertinentes para la seleccion
actual.

Para utilizar los menus de acceso directo:

1. Abra el ment de acceso directo.
» En Windows, haga clic con el botoén derecho del ratéon en el objeto o la
ventana.
» En Macintosh, pulse Control y haga clic en el objeto o la ventana.
2. Seleccione el comando del menu de acceso directo y suelte el boton del raton.

gitlerp Edewin %y puesim Modlesr Tegpin Comard
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Paletas flotantes acoplables

La mayoria de las paletas e inspectores de Dreamweaver pueden combinarse en
una unica paleta con fichas de seleccion. Esto facilita el acceso a la informacion sin
saturar el espacio de trabajo. (El lanzador, el inspector de propiedades, la ventana Sitio
y el inspector de HTML no pueden acoplarse de esta forma.)

Para combinar dos o mas paletas y crear una paleta con fichas de seleccion:
1. Arrastre una paleta flotante y coloquela sobre otra paleta flotante. Cuando vea

aparecer un borde resaltado en la paleta de destino, suelte el raton.
2. Haga clic en cualquiera de las fichas de la ventana para traerla a primer plano.
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Para evitar que una paleta se una a la paleta con fichas de seleccion:
» Pulse la tecla Mayus mientras arrastra la paleta.
Para eliminar una ventana de la paleta con fichas de seleccion:

» Arrastre esta ficha hacia el exterior de la ventana.

Introduccion a la creacion de documentos

Los documentos son las paginas que los usuarios ven cuando visitan un sitio
Web. Los documentos contienen texto e imagenes, ademas de otros elementos mas
sofisticados, como sonido, animacidn y vinculos con otros documentos.

Conforme cree y trabaje con los documentos, Dreamweaver generara
automaticamente el cdédigo HTML subyacente. Use el inspector de HTML para
examinar o editar el codigo fuente HTML. Los documentos se crean en Dreamweaver
mediante paginas HTML en blanco o mediante plantillas. También puede abrir y
modificar documentos HTML creados en otras aplicaciones.

Cuando edite un documento, podra colocar el contenido en una pagina usando
guias visuales, como las cuadriculas y las reglas, o la funcion de ajuste. Las imagenes
de rastreo permiten imitar disefios de pagina.

El texto se agrega a los documentos escribiendo en la ventana de documento o
pegando texto procedente de otros origenes. Las imagenes, las reglas horizontales y
otros objetos se agregan utilizando la paleta de objetos o los comandos del mena
Insertar.

Conforme agregue contenido, podrd seleccionar y modificar objetos
directamente en la ventana de documento. En algunos casos, es posible que tenga que
seleccionar los marcadores que representan a los elementos de la pagina que no
estan visibles en la ventana de documento.

Use el cuadro de didlogo Propiedades de la pagina para configurar un
documento y definir los elementos basicos de la pagina. El titulo de la pagina identifica
al documento ante el usuario. Las imagenes de fondo, los colores de fondo y los colores
del texto y los vinculos personalizan la pagina y permiten distinguir el texto normal del
hipertexto.

Al elegir los colores, puede seleccionar un color del escritorio o la paleta de colores y
especificar que desea limitar la seleccion a los colores seguros para la Web o que desea
hacer coincidir los colores de forma exacta.

Dreamweaver proporciona una forma sencilla de ver y editar el contenido de la
seccion HEAD (encabezado) sin necesidad de editar directamente el codigo fuente
HTML.

Péagina 9 de 48



Universidad de Guadalajara
Coordinacion General del Sistema para la Innovacion del Aprendizaje
Coordinacion de Programas en Red y Educacion a Distancia

Crear documentos HTML nuevos

Puede crear documentos HTML nuevos y vacios en Dreamweaver o basar un
documento nuevo en una plantilla. También puede abrir un documento HTML
existente independientemente de como se haya creado.

Generalmente, los documentos HTML se crean para un sitio Web concreto.
Para abrir archivos HTML existentes:

> Seleccione Archivo > Abrir.
>

Para crear un documento HTML vacio:
> Seleccione Archivo > Nuevo.

Si abre el inspector de HTML (seleccione Ventana HTML, HEAD y BODY para
que pueda comenzar a trabajar. Mientras escriba en la ventana de documento o inserte
objetos tales como tablas e imagenes, podra dejar abierto el inspector de HTML y
observar como se crea el cédigo fuente HTML.

Para crear un nuevo documento basado en una plantilla:

1. Elija Archivo > Nueva desde plantilla. Aparecera un cuadro de dialogo con las
plantillas disponibles para el sitio actual. Cuando utilice una plantilla, algunas
partes del documento quedaran bloqueadas para que no puedan modificarse.
Esto garantiza la coherencia cuando utilice una plantilla para multiples
documentos de un mismo sitio.

2. Seleccione una plantilla y haga clic en Seleccionar. Para modificar las partes
editables de la plantilla, seleccione el contenido del marcador de posicion y
escriba para reemplazarlo. Las partes no editables de la plantilla se identifican
mediante un color de resaltado.
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Usar guias visuales en el proceso de disefio

Dreamweaver cuenta con numerosas funciones para ayudarle a disefiar
documentos y predecir la apariencia final que tendran en los exploradores. Puede:

» Ajustar instantaneamente el tamafio deseado para la ventana de documento y
comprobar si caben los elementos en la pagina.

» Usar reglas que sirvan de pista visual para la colocacion y el cambio de tamafio
de las capas o las tablas.

» Usar una imagen de rastreo como fondo de la pagina para ayudarle a imitar un
disefio creado en una aplicacion de edicion de ilustraciones o imagenes.

» Usar la cuadricula para lograr una mayor precision en la colocacion de las capas.
Las marcas de cuadricula en la pagina le ayudan a alinear las capas y, cuando
estd activada la funcion de ajuste, a alinear las capas automdaticamente con la
cuadricula al crearlas o moverlas. (Los demas objetos, como las tablas, las
imagenes y los parrafos, no se ajustan a la cuadricula.)

Cambiar el tamaio de la ventana de documento

Las dimensiones actuales (en pixeles) de la ventana de documento, asi como
varios de los tamafios de monitores mas comunes, aparecen en el meni emergente
Tamafio de ventana de la barra de estado de la ventana. Para lograr un disefio de pagina
que tenga una apariencia adecuada en una resolucion concreta (o en varias resoluciones
distintas), puede ajustar la ventana de documento con cualquiera de los tamafios
enumerados en el menu emergente.

Para cambiar los valores que aparecen en el menu emergente Tamafio de ventana:

1. Elijja Edicion > Preferencias y seleccione Barra de estado.

2. Haga clic en cualquiera de los valores de Ancho o Alto de la lista de tamafios de
ventana y escriba un nuevo valor. Para conseguir que la ventana de documento
se ajuste s6lo a un ancho especifico (sin modificar el alto), seleccione un valor
de altura y eliminelo.

3. Haga clic en el campo Descripcion para introducir el texto descriptivo sobre un
tamaio especifico. Por ejemplo, puede escribir “SVGA” o “average PC” junto a
la entrada para un monitor de 800 x 600 pixeles, y "Mac 17 pulg." junto a la
entrada para un monitor de 832 x 624 pixeles.
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Para agregar un valor al menu emergente Tamaiio de ventana:

1. Elijja Ediciéon > Preferencias > Barra de estado.
Haga clic en el ultimo valor de la lista y pulse Tab tres veces para crear una
nueva fila.

3. Introduzca valores para Ancho, Alto y Descripcion.

Usar una imagen de rastreo

Use una imagen de rastreo como guia para la recreacion del disefio de una
pagina disefiada en una aplicacion grafica. Una imagen de rastreo es una imagen JPG,
GIF o PNG que se sitia en el fondo de la ventana de documento. Puede ocultar la
imagen, configurar su opacidad y cambiar su posicion.

La imagen de rastreo solo se encuentra visible en Dreamweaver. Esta nunca
puede verse en la pagina desde un explorador. Cuando esta visible la imagen de rastreo,
la imagen y el color de fondo no estdn visibles en la ventana de documento; no
obstante, se encontraran visibles cuando la pagina se muestre en un explorador.

Para colocar una imagen de rastreo en la ventana de documento:

1. Seleccione Ver > Imagen de rastreo > Cargar.

2. En el cuadro de didlogo que aparece a continuacion, seleccione una imagen y
haga clic en Aceptar.

3. Aparecerd el cuadro de didlogo Propiedades de la pagina. Especifique la
transparencia para la imagen arrastrando el control deslizante Transparencia
Imagen También puede elegir una imagen de rastreo o cambiar la transparencia
de la imagen de rastreo actual en cualquier momento desde el cuadro de didlogo
Propiedades de la pagina seleccionando Modificar > Propiedades de la pagina.

Para mostrar u ocultar la imagen de rastreo:
» Seleccione Ver > Imagen de rastreo > Mostrar.

Cuando esté visible la imagen de rastreo, la imagen y el color de fondo no estaran
visibles.
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Para cambiar la posicion de una imagen de rastreo, lleve a cabo una de estas
operaciones:

» Para especificar la posicion de la imagen de rastreo, elija Ver > Imagen de
rastreo > Ajustar posicion y después introduzca los valores de coordenadas X e
Y.

Para mover la imagen de pixel en pixel, utilice las teclas de flecha.

Para mover la imagen de 5 en 5 pixeles, pulse Mayts y las teclas de flecha.

Para mover de nuevo la imagen de rastreo hasta la esquina superior izquierda de
la ventana de documento (0,0), elija Ver > Imagen de rastreo > Restablecer
posicion.

Y VV

Agregar texto e insertar objetos

Agregue contenido a sus paginas escribiendo o pegando texto e insertando
objetos tales como imagenes, tablas y capas.

Para agregar texto al documento, lleve a cabo una de las siguientes operaciones:

» Escriba texto directamente en la ventana de documento.

» Copie texto de otra aplicacion, coloque el cursor en la ventana de documento y
elija Edicion > Pegar como texto. El formato de texto aplicado en la otra
aplicacion no se conserva, pero si los saltos de linea.

Para insertar tablas, imagenes y otros objetos en el documento, lleve a cabo una de
las siguientes operaciones:

» Use los comandos del menu Insertar para insertar los objetos especificados en la
posiciodn actual del cursor en el documento.

» Elija Ventana > Objetos para abrir la paleta de objetos. Localice el tipo de objeto
que desea y haga clic en el objeto o arréstrelo para insertarlo en la ventana de
documento.

Para la mayoria de los objetos, aparece un cuadro de didlogo en el que se le solicita
que seleccione opciones o el archivo deseado. Para ocultar el cuadro de dialogo, elija
Edicion > Preferencias, seleccione General y anule la seleccion de la opcidon Mostrar
didlogo al insertar objetos.
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Seleccionar elementos en la ventana de documento

Normalmente, para seleccionar un elemento solo es necesario hacer clic en ¢l. Si
un elemento es invisible, es posible que tenga que convertirlo en visible para poder
seleccionarlo.

Utilice estas técnicas para seleccionar elementos:

» Para seleccionar un elemento de la ventana de documento, arrastre el puntero
hasta el elemento y haga clic en él.

» Para seleccionar un elemento invisible, elija Ver > Elementos invisibles y haga
clic en el marcador del elemento.

Algunos objetos aparecen en un lugar de la pagina distinto a aquél en el que se ha
insertado el codigo. Por ejemplo, una capa puede situarse en cualquier lugar de la
pagina, pero el codigo que define a la capa se encuentra en un lugar fijo. Dreamweaver
muestra marcadores para indicar la posicion del coédigo correspondiente a los elementos
invisibles.

» Para ver el codigo HTML asociado al texto u objeto seleccionado, elija Ventana

> HTML para abrir el inspector de HTML.

» Para seleccionar cddigo HTML sin abrir el inspector de HTML, haga clic en una
etiqueta del selector de etiquetas, situado en la parte inferior izquierda de la
ventana de documento. El selector de etiquetas siempre muestra las etiquetas que
controlan la seleccion o la posicion actual del cursor. Por ejemplo, si ha definido
un vinculo para una imagen, el codigo HTML tendra una apariencia semejante a
ésta:

<a href="http://www.macromedia.com”><img src="agraphic.gif" ></a>
Al hacer clic en la imagen de la ventana de documento, se selecciona <img

src="agraphic.gif">.

Para seleccionar el vinculo, haga clic en la imagen de la ventana de documento
y luego haga clic en la <a> que aparece en el selector de etiquetas.
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Curso Practico.

En este curso practico se muestra como utilizar Dreamweaver para editar y
actualizar un sitio Web.

Al realizar este curso practico, editard un sitio Web de una empresa ficticia,
Olivebranch Gourmet Foods, una granja dedicada a la venta de productos para
gourmets.

Al visitar el sitio Web de Olivebranch, los clientes tendran oportunidad de leer la
especialidad del dia, ademas de examinar las ofertas de vinos, quesos, mostazas y
aceites que figuran en el catdlogo en linea. Los clientes también tendran oportunidad de
conocer mas detalles sobre Olivebranch y sobre los eventos que Olivebranch patrocina

Obtenga una vista previa del sitio Web finalizado.
Para ver el sitio de Olivebranch finalizado:

1. Para ver el sitio de Olivebranch terminado > Abrir. Acceda a la carpeta de la
aplicacion Dreamweaver, abra la carpeta Tutorial y luego la carpeta
Olivebranch_site.

2. En la carpeta Olivebranch_site, seleccione index.htm para abrir la pagina
principal de Olivebranch en la ventana de documento. No edite esta pagina, ya
que esta totalmente finalizada. Usted editard una version alternativa de esta
pagina.

3. Elija Archivo > Vista previa en el explorador y luego seleccione el explorador
con el que desea ver la pagina principal de Olivebranch. (Utilice un explorador
de la version 4.0 o superior para ver este sitio.)

_..=.r| a"i...ﬂhth,_-i;;;....ﬁ“—ni

Nota: Debe tener Flash Player instalado en su explorador predeterminado para ver las
especialidades semanales de la pagina principal de Olivebranch. Si no dispone de Flash
Player, localice el instalador en la carpeta Flash del CD de Dreamweaver o descarguelo

de http://www.macromedia.com/shockwave/download/.
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4. Pase el raton por encima de los cuatro elementos del lado izquierdo de la pagina
(about, events, etc.) y observe que los elementos se resaltan para indicar que son
vinculos activos. Haga clic en cualquier de estos elemento para explorar las
correspondientes paginas.

5. Cierre el explorador cuando termine de ver el sitio.

Definir un sitio local

Para comenzar a trabajar con Dreamweaver, debera crear un sitio local. Este
sitio define la estructura de las paginas que va a crear. Un sitio es un lugar de
almacenamiento para todos los documentos y archivos pertenecientes a un sitio Web.
Un sitio local debe contar con un nombre y una carpeta raiz local que indique a
Dreamweaver el lugar en el que tiene intencion de almacenar todos los archivos del
sitio. Debe crear un sitio local por cada sitio Web con el que trabaje.

Para este curso practico, debera especificar la carpeta Olivebranch_site como
carpeta del sitio local.

Para crear un sitio local:

1. Abra el cuadro de didlogo Definicion de sitio en Dreamweaver del siguiente

modo:
e En Macintosh, elija Sitio > Nuevo sitio.
e En Windows, elija Archivo > Nuevo sitio.

2. En el cuadro de didlogo Definicion de sitio, asegurese de que Datos locales esta
seleccionado en la lista Categoria.

3. Asigne al sitio el nombre My Tutorial escribiéndolo en el campo Nombre del
sitio. El nombre del sitio local es en realidad un sobrenombre que lleva
directamente a la carpeta que ha definido como sitio local.

4. Haga clic en la carpeta de archivos situada a la derecha del campo Carpeta raiz
local, acceda a la carpeta Olivebranch_site y haga clic en Seleccionar.
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5. Haga clic en Aceptar y luego en Crear cuando se le pregunte si desea crear un
archivo de caché para el sitio.
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El caché de los archivos en la carpeta Olivebranch_site crea un registro de los
archivos existentes para que Dreamweaver pueda actualizar rapidamente los vinculos al
mover, cambiar el nombre o eliminar un archivo. La ventana Sitio mostrara a
continuacion una lista de todas las carpetas y archivos contenidos en el sitio local
My Tutorial. La lista también actia como administrador de archivos, lo que permite
copiar, pegar, eliminar, mover y abrir archivos del mismo modo que en el explorador
del ordenador.
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6. Cierre la ventana de documento para index.htm, pero deje abierta la ventana
Sitio.
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Editar la pagina principal de Olivebranch

Ahora que ya ha configurado una estructura para el sitio Olivebranch que esta
creando, abra la version incompleta de la pagina principal. Debera crear vinculos y
elegir un color de fondo, una imagen de fondo y un titulo para la pagina siguiendo
el modelo de la pagina principal de Olivebranch de la version terminada.

Para abrir en Dreamweaver la pagina principal de Olivebranch ya terminada.

1. Desde la ventana Sitio, haga doble clic en DW2_index.htm.
2. Cierre la ventana Sitio.

Definir el color y la imagen de fondo

Si utiliza una imagen y un color de fondo, el color aparecerd mientras se carga la
imagen, lo que crea un fondo maés atractivo para los usuarios mientras esperan a que se
cargue la imagen. Si la imagen de fondo tiene pixeles transparentes, el color de fondo se
vera a través de ellos.

Para definir un color de fondo para la pagina:

1. Elija Modificar > Propiedades de la pagina para abrir el cuadro de didlogo
Propiedades de la pagina.

2. Cambie el color de fondo predeterminado escribiendo #FFFFCC en el campo
Fondo.

En este caso, usted ya conoce el color de fondo deseado. También puede elegir un
color de la paleta o utilizar el cuentagotas para elegir el color de un objeto de la pagina.
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3. Haga clic en Aplicar para aplicar el color de fondo.
Inmediatamente después de hacer clic en Aplicar en el cuadro de didlogo
Propiedades de la pagina, la pagina se actualizara en la ventana de documento.
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A continuacion, especifique una imagen de fondo para la pagina.
Para definir una imagen de fondo para la pagina:

1. Haga clic en el botén Examinar (Windows) o Seleccionar (Macintosh) situado
junto al campo Imagen de fondo.

2. Seleccione home bg.jpg de la carpeta Assets, dentro de la carpeta
Olivebranch_site.

3. Haga clic en Aplicar para agregar la imagen de fondo a la pagina.
4. Deje abierto por ahora el cuadro de didlogo Propiedades de la pagina.

Con el color y la imagen de fondo ya definidos, la pagina principal debe tener ahora
esta apariencia:
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Definir el titulo de la pagina

El titulo de una pagina HTML ayuda a los usuarios a conocer lo que estan
viendo mientras exploran; también identifica a la pagina en listas de historial y de
marcadores. Si no asigna ningiin nombre a una pagina, ésta aparecerd en la ventana del

explorador, asi como en las listas de marcadores y de historial como Documento sin
titulo.

Para definir el titulo de una pagina:

1. En el campo Titulo del cuadro de didlogo Propiedades de la pagina, escriba
Olivebranch Gourmet Foods como nombre de la pagina principal y luego haga
clic en Aceptar.

La barra de titulo se actualiza para reflejar el nombre asignado al archivo.
2. Elija Archivo > Guardar para guardar los cambios realizados.
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Crear un mapa del sitio

El mapa de un sitio proporciona una representacion visual de alto nivel de la
estructura de un sitio local. También puede utilizar el mapa del sitio para agregar
nuevos archivos al sitio, para agregar, eliminar y cambiar vinculos y para crear una
imagen BMP o PICT del sitio que podra exportar e imprimir desde una aplicacion de
edicion de iméagenes.

La pagina principal de un sitio siempre aparece en la parte superior del mapa del
sitio; bajo la pagina principal aparecen los archivos con los que ésta tiene vinculos. Si la
carpeta que define como raiz del sitio contiene un archivo denominado index.htm,
Dreamweaver lo utilizard automaticamente como pagina principal del mapa del sitio;
dado que la pagina principal del sitio My Tutorial se denomina en realidad
DW2 _index.htm, redefinira la pagina principal al personalizar la apariencia del mapa
del sitio.

Para crear un mapa del sitio:

e En la ventana Sitio, pulse y mantenga pulsado el icono Mapa del sitio, situado
en la esquina superior izquierda, y elija Mapa y archivos del menu emergente.
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Aparecera la ventana Sitio con dos vistas del sitio local: a la izquierda aparece
un arbol del mapa del sitio que representa la estructura del sitio Olivebranch ya acabado
(con index.htm como pagina principal), mientras que a la derecha aparece la lista de
archivos que utiliz6 previamente.

Redefina ahora la pagina principal para el sitio de manera que utilice la version
de la pagina principal del curso practico en lugar de la version acabada.
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Para redefinir la pagina principal y personalizar la apariencia del mapa del sitio:

1. Abra el cuadro de didlogo Definicion de sitio del siguiente modo:

e En Windows, elija Ver > Disefio de la barra de menus de la ventana
Sitio.
e En Macintosh, elija Sitio > Ver mapa del sitio > Diseflo.

2. Seleccione Disefio de mapa del sitio de la lista Categoria del cuadro de didlogo
Definicién de sitio.

3. Especifique la nueva pagina principal del sitio haciendo clic en la carpeta de
archivos situada junto al campo Pdagina principal y accediendo al archivo
DW?2 index.htm de la carpeta Olivebranch_site, incluida a su vez en la carpeta
Tutorial.

4. Defina Nuimero de columnas con el valor 3.
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5. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Definicion de sitio y
regresar a la ventana Sitio.

El Mapa del sitio se actualizara para reflejar el cambio, ahora con la versién de la
pagina principal del curso practico como nticleo del mapa del sitio.
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6. Deje abierta por el momento la ventana Sitio para poder observar como se
actualiza al agregar vinculos a la pagina principal.
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Crear vinculos

Las imagenes de la columna izquierda de la pagina principal guian a los visitantes por
las paginas del sitio de Olivebranch. La imagen superior, en la que puede leerse about,
ya estd vinculada con la pagina correspondiente del sitio. Deberd agregar vinculos a
otros dos graficos, events y catalog, de manera que también estén vinculados con otras
paginas del sitio. (En ninglin momento tendrd que manipular la imagen gift basket.)

En primer lugar, agregue un vinculo del grafico events a la pagina Events utilizando

el inspector de propiedades.

Para crear un vinculo mediante el inspector de propiedades:

1.

Haga clic en la barra de titulo de la ventana de documento que contiene
DW2 index.htm para activarla o seleccione el nombre del archivo del menu
Ventana.

Haga clic en la etiqueta events para seleccionarla en la ventana de documento.

Elija Ventana > Propiedades para abrir el inspector de propiedades si es que no
esta ya abierto.

El inspector de propiedades muestra informacion acerca de la imagen seleccionada.
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En el inspector de propiedades, haga clic en la carpeta de archivos situada junto
al campo Vinculo vacio.

En el cuadro de didlogo Seleccionar archivo HTML, acceda a la carpeta
Olivebranch_site, elija DW2_events main.htm y haga clic en Seleccionar.

El archivo con el que esta creando el vinculo aparecera en el campo Vinculo del
inspector de propiedades.
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A continuacidn agregara un vinculo al grafico catalog mediante el inspector de
propiedades y la ventana Sitio.

Para crear un vinculo mediante el inspector de propiedades y la ventana Sitio:

1. Haga clic en la barra de titulo de la ventana Sitio para activarla, o bien elija
Ventana > Archivos del sitio.

2. Si es preciso, cambie el tamafio de la ventana de documento para que pueda

colocar el lado izquierdo de la ventana de documento y la ventana Sitio uno

junto al otro.

Haga clic en la etiqueta catalog para seleccionarla en la ventana de documento.

4. En el inspector de propiedades, arrastre el icono de sefalizacion de archivo
(situado junto al campo Vinculo) hasta la ventana Sitio y sefiale al archivo
DW2 cat main_index.htm.

(98]

Aparecerd la ruta completa al archivo en el campo Vinculo del inspector de
propiedades para la imagen catalog.
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Inmediatamente después de soltar el boton del raton, se actualizard el mapa del
sitio para reflejar el vinculo que acaba de agregar. Un signo mas (Windows) o una
flecha de ampliacién (Macintosh) situada junto a cualquier elemento del mapa del sitio
indica que hay mas elementos asociados a dicho elemento. Haga clic en el signo mas o
en la flecha de ampliacion para ampliar el arbol de forma que muestre los elementos
asociados; haga clic en el signo menos (-) o en la flecha de ampliacion para reducir la
vista del mapa del sitio.

5. Cierre el inspector de propiedades, pero deje abierta por el momento la ventana
Sitio.

6. Elija Archivo > Guardar para guardar todos los cambios realizados en la pagina
principal.

7. Seleccione Archivo > Cerrar para cerrar la pagina.
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Crear un diseiio de pagina complejo

Al igual que ocurre con la pagina principal de Olivebranch, la pagina About Us
tiene un archivo relacionado con el curso practico que ya se ha iniciado
automaticamente. Debera terminar de rellenar la pagina About Us del curso practico de
forma que coincida con la version ya acabada. Deberd comenzar abriendo la version ya
acabada de la pagina About Us en un explorador para poder consultarla mientras
trabaja.

Para obtener una vista previa de la pagina About Us ya acabada en un explorador:

1. Elija Archivo > Abrir y seleccione about main.htm de la carpeta
Olivebranch_site, incluida a su vez en la carpeta Tutorial. No edite esta pagina,
ya que pertenece al sitio ya acabado.

2. Elijja Archivo > Vista previa en el explorador y seleccione un explorador de la
version 4.0.

Deje la ventana del explorador abierta en segundo plano para consultarla
posteriormente.
3. En Dreamweaver, elija Archivo > Cerrar para cerrar la ventana de documento
que contiene la pagina About Us ya acabada.

Seguidamente, abra el archivo parcialmente realizado de About Us, correspondiente
al curso practico, para editarlo en Dreamweaver.

Péagina 24 de 48



Universidad de Guadalajara
Coordinacion General del Sistema para la Innovacion del Aprendizaje
Coordinacion de Programas en Red y Educacion a Distancia

Para abrir en Dreamweaver el archivo About Us parcialmente realizado.

e En la ventana Sitio de Dreamweaver, haga doble clic en el archivo
DW2 about main.htm.
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Convertir una tabla en capas

Las tablas son de gran utilidad para crear disefios de pagina complejos y ademas
son compatibles con los exploradores de las versiones 3.0 y 4.0. Las capas son incluso
mas utiles para crear disefios de pagina complejos, ya que es facil cambiar de posicion
los elementos de la pagina arrastrdndolos cuando se han colocado en capas. No
obstante, los exploradores de la version 3.0 no admiten capas.

Con Dreamweaver podra aprovechar las ventajas de las tablas y las capas
alternando rapidamente entre ellas hasta que el disefio de la pagina sea satisfactorio. La
pagina resultante, en formato de tabla, tendra la misma apariencia en los exploradores
de las versiones 3.0 y 4.0.
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La pagina About Us (acerca de nosotros) se ha iniciado usando una tabla para el
formato. Comience convirtiendo las celdas de tabla existentes en capas.

Para convertir las celdas de tabla existentes en capas:

1. Elija Modificar > Disefio > Reubicar contenido usando capas.

2. En el cuadro de didlogo que aparece a continuacion, anule la seleccion de las
opciones Mostrar cuadricula y Ajustar a cuadricula, pero deje seleccionadas las
demas opciones.

La opcion Ajustar a cuadricula hace que las capas se ajusten a la ubicacion de
cuadricula mas cercana al crearlas o modificarlas. Aunque esto puede ayudarle
a alinear las capas, en este caso le impediria mover las capas libremente por la
pagina, que es justamente lo que debera hacer.

3. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo y convertir las celdas de
tabla en capas.
Las celdas de tabla se convertiran en capas y aparecera la paleta de capas para
ayudarle a controlar todas las capas de la pagina actual.
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Agregar una imagen de rastreo como guia de diseiio

Puede utilizar una imagen de rastreo JPG, GIF o PNG previamente disefiada en una
aplicacion grafica como guia para la creacion de una pagina Web. La imagen de rastreo
acttia como guia de fondo al disefiar una pagina en la ventana de documento. Utilizara la
imagen de rastreo para colocar capas en el documento About Us de forma que el disefio
de la pagina coincida con la imagen de rastreo situada debajo.

Para cargar una imagen de rastreo:

1. Seleccione Ver > Imagen de rastreo > Cargar.
. Seleccione about_us_comp.gif en la carpeta Assets y haga clic en Seleccionar.
3. En el cuadro de didlogo Propiedades de la pagina, utilice el control deslizante
Transparencia imagen para definir la opacidad de la imagen de rastreo en el
50%.
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La configuracion del nivel de transparencia en el 50% hace que la imagen de
rastreo se muestre atenuada en la ventana de documento, lo que facilita la distincion
entre la imagen de rastreo y los elementos editables de la pagina.

4. Haga clic en Aceptar para agregar la imagen de rastreo y cerrar el cuadro de

dialogo.

Aparecera una imagen de rastreo en el espacio de trabajo con las capas ya
existentes sobre ella, aunque alin sin alinear con la imagen de rastreo. (Si no
aparece ninguna imagen de rastreo, asegurese de que hay una marca junto a
Mostrar al seleccionar Ver > Imagen de rastreo > Mostrar.)

Al cargar una imagen de rastreo, la imagen y el color de fondo del documento no

se encuentran visibles en la ventana de documento, aunque si apareceran cuando vea la
pagina en un explorador.
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La imagen de rastreo en si se encuentra visible solo al editar la pagina en la
ventana de documento, mientras que no aparece nunca al cargar la pagina en un
explorador.

Colocar las capas

A continuacidon mueva las capas creadas a partir de la tabla para que coincidan
con los elementos de la imagen de rastreo y repita el disefo.

Para colocar las capas en la pagina:

1. Haga clic en el borde de la capa que contiene el texto sobre Olivebranch para
seleccionarla. Una capa seleccionada tiene la siguiente apariencia:

W .

2. Seleccione el manejador de la capa y arréastrelo (o utilice las teclas de flecha)
para llevarlo hasta el texto de la imagen de rastreo, cambiando el tamafo de la
capa si es preciso para que coincida con el del area del bloque de texto de la
imagen de rastreo.

Dado que los dos bloques contienen textos diferentes, las palabras no se alinearan
perfectamente sobre la imagen de rastreo en el espacio de trabajo, pero, ya que la

imagen de rastreo soélo aparece en el espacio de trabajo, el texto de la capa del
documento aparecera de forma normal en un explorador.
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3. Siga los mismos pasos con la capa que contiene la letra O para llevarla hasta la
letra O de la imagen de rastreo.

Agregar nuevas capas

A continuacidn agregue capas para que coincidan con las partes de la imagen de
rastreo que aiin no aparecen en la pagina.

Para agregar nuevas capas a una pagina:

1. Haga clic en un area vacia de la ventana de documento. Asegurese de que el
cursor no esta dentro de la capa existente, ya que, de ser asi, crearia capas
anidadas, lo que posteriormente le impediria convertir de nuevo las capas en una
tabla.

2. Seleccione Insertar > Capa para agregar una nueva capa a la pagina.

3. Mueva la capa hasta el area cuadrada de la imagen de rastreo en la que pone
"Diana close-up photo.” Dado que esta seleccionada la opcion Evitar
solapamiento en la paleta de capa, no podra colocar las capas unas encima de
otras. Es posible que tenga que cambiar el tamafio de la capa para poder
arrastrarla a un lugar en el que no se solape con ninguna otra.
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4. Seleccione la capa y cambie su tamafio, si es preciso, para que coincida con el
del area de la imagen de rastreo.

5. Repita los mismos pasos para agregar otras capas a la pagina sobre las areas de
la imagen de rastreo en las que puede leerse "Farm photo (with daughter)" y
"Tree photo.”

Agregar imagenes

A continuacion inserte graficos en cada una de las capas y, seguidamente, alinee
los gréaficos con la imagen de rastreo.

Para insertar graficos en las capas y alinearlos sobre la imagen de rastreo:

1. Haga clic una sola vez en el interior de la capa "Diana close-up photo" para
colocar el cursor dentro de ella sin seleccionarla.

2. Seleccione Insertar > Imagen y seleccione about diana.jpg de la carpeta Assets
para agregar la imagen a la capa.

3. Una vez que aparezca la imagen en la capa, haga clic en el borde de la capa para
seleccionar la capa entera y luego utilice las teclas de flecha arriba, abajo,
izquierda y derecha para alinear el grafico con la imagen de rastreo. (Si es
preciso, cambie el tamafio de la capa de nuevo para que se ajuste mejor al del

area de la imagen de rastreo.) — iy i Bk s | e b e
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4. Repita estos pasos para anadir la imagen about daughter.jpg de la carpeta Assets
a la capa "Farm photo (with daughter)" y la imagen about tree.jpg, también de
la carpeta Assets, a la capa "Tree photo”.

5. Cierre la paleta de capa.

Convertir capas de nuevo en una tabla
Ahora que ya ha dispuesto el formato de la pagina exactamente del modo
deseado, convierta las capas en una tabla para que la pagina se muestre correctamente
tanto en exploradores de la version 3.0 como de la version 4.0.
Para convertir todas las capas de nuevo en una sola tabla:
1. Elija Modificar > Disefio > Convertir capas en tabla.
2. Haga clic en Aceptar para aceptar las opciones predeterminadas del cuadro de
didlogo Convertir capas en tabla.
Dreamweaver no puede crear una tabla a partir de capas solapadas, razon por la cual

utilizd la opcidén Evitar solapamientos para restringir la colocacién de las capas al
crearlas a partir de la tabla original.

Obtenga una vista previa de la pagina en un explorador.
Ahora obtenga una vista previa de la pagina About Us que acaba de editar.
Para obtener una vista previa de la pagina en un explorador:
1. Pulse F12 para ver el documento en el explorador de la Web predeterminado. No
es preciso que guarde un documento antes de obtener su vista previa. Todas las

funciones relacionadas con el explorador funcionan al obtener una vista previa
de un documento.
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2. Compare el archivo en el que acaba de trabajar con la pagina About Us

terminada que abri6 anteriormente en un explorador.

Cuando termine de ver el archivo, cierre ambas ventanas del explorador.

4. Regrese a Dreamweaver y elija Archivo > Guardar para guardar los cambios
realizados en la pagina About Us.

5. Seleccione Archivo > Cerrar para cerrar la pagina.

(O8]

Editar una tabla

En la pagina Events (eventos) de Olivebranch se enumeran conciertos,
exposiciones y festivales patrocinados por la granja Olivebranch. Los eventos de
Olivebranch se muestran en una tabla en la que se indica el lugar (where), la fecha
(when) y la naturaleza de cada evento (what).

El archivo del curso practico para la pagina Events contiene una tabla completa
de eventos. Debera editar esta tabla moviendo las columnas y ordenando la informacion
contenida en las celdas.

Para abrir la pagina Events del curso practico:
1. En la ventana Sitio, haga doble clic en DW2_events main.htm en la lista. Si no

ve la ventana Sitio, elija Ventana > Archivos del sitio para abrirla o activarla. La
tabla de la pagina tiene esta apariencia:

e 1w | e

2. Deje abierta la ventana Sitio, pero enviela al fondo.

Formatear la tabla

Mueva la columna Where del lado derecho de la tabla al izquierdo para
convertirla en la primera columna de la tabla.
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Para mover columnas dentro de una tabla:

1. Haga clic en la celda Where de la parte superior de la columna y arrastre el
puntero del raton hasta la ultima celda de la columna para seleccionar la
columna entera. También puede seleccionar una columna dejando el puntero del
raton exactamente sobre el borde superior de la columna, sin hacer clic, hasta
que aparezca la flecha de seleccidon; después haga clic una vez para seleccionar
la columna completa. (Si coloca el puntero del raton sobre el borde de la tabla,
seleccionara toda la tabla.)

2. Elija Edicion > Cortar.
3. Haga clic en el interior de la celda When. (No seleccione la celda.)

4. Elija Edicion > Pegar. La columna Where se convertird en la primera columna
de la tabla.

Ordenar la tabla

A continuacion, ordene las celdas de la tabla alfabéticamente por lugar (where).
Para ordenar las celdas de la tabla:

1. Haga clic en cualquier lugar del interior de la tabla y elija Comandos >Ordenar
tabla.

2. En el cuadro de didlogo Ordenar tabla, especifique las siguientes opciones:
e Ordenar por: Columna 1

Orden: Alfabético ascendente

Luego por: Columna 2

Orden: Numérico ascendente

—I-—4! msa
a3 *‘_J.-|

-3 N
l""-.....—511ﬁ . |

U | B e v i ey s
| S | T S ——




Universidad de Guadalajara
Coordinacion General del Sistema para la Innovacion del Aprendizaje
Coordinacion de Programas en Red y Educacion a Distancia

El primer orden (Ordenar por) ordena la tabla alfabéticamente por el contenido
de la primer columna. El segundo orden (Luego por) ordena la tabla numéricamente por
el contenido de la segunda columna.

3. Haga clic en Aceptar para ordenar la tabla.

A continuacion dard formato a la tabla centrando el contenido de las celdas de la
columna When (cuando).

Para centrar el contenido de las celdas de la tabla:

1. Haga clic en la primera celda situada debajo del encabezado de tabla When y
arrastre el puntero del raton hasta el final de la tabla para seleccionar todas las
celdas situadas bajo la columna When.

2. Elija Modificar > Propiedades de la seleccion para abrir el inspector de
propiedades.

3. Sino ve el ment Horiz en el inspector de propiedades, haga clic en la flecha de
ampliacion situada en la esquina inferior derecha para ver la lista completa de

propiedades.
e | L | g [ wrEE ="
Tomaha| ] O T o] MEE
T--:J..'m:n i feame =f L 'is LUgd ™ P iy
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4. Elija Centro del menu Horiz.
Se centrara el contenido de todas las celdas de la columna When.
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Formatear texto usando estilos personalizados

Un estilo es un grupo de atributos de formato que controla la apariencia de un
bloque o un rango de texto. Una hoja de estilos incluye todos los estilos de un

documento.
Cree un estilo personalizado para formatear los encabezados de la tabla de la

pagina Events.

Para crear un estilo personalizado:

1. Elija Ventana > Estilos para abrir la paleta de estilos.
2. Haga clic en Hoja de estilos para abrir el cuadro de didlogo Editar hoja de
estilos.

LLLEEi

S wrvar W R
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d

sy

3. Haga clic en Nuevo en el cuadro de didlogo Editar hoja de estilos.
4. Asegurese de que la seleccion de Tipo es Crear estilo person. (clase).
5. Escriba .tablehead como nombre del nuevo estilo y haga clic en Aceptar.
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6. Con Tipo seleccionado en la lista de la izquierda del cuadro de didlogo
Definicion de estilo, elija la siguiente configuracion de formato para el nuevo
estilo:

e Fuente: Arial, Helvetica, sans-serif
e Tamafio: 18 puntos
e Estilo: normal

7. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Definicion de estilo.

8. Haga clic en Listo para cerrar el cuadro de didlogo Editar hoja de estilos, que
ahora muestra el estilo .tablehead.

A continuacion, utilizard la paleta de estilos para aplicar el estilo .tablehead a los
encabezados de la tabla de la pagina Events.

Para aplicar un estilo personalizado:

1. En la ventana de documento, seleccione las tres celdas de encabezado de la tabla
pulsando la tecla Control (Windows) o Comando (Macintosh) y haciendo clic
una sola vez en cada celda.

2. Haga clic en .tablehead de la paleta de estilo. La celda mostrara el nuevo estilo
en ¢l documento.

where | when | what

3. Cierre la paleta de estilo.

4. Guarde los cambios realizados en la pagina Events seleccionando Archivo >
Guardar.

5. Seleccione Archivo > Cerrar para cerrar la pagina.

Aplicar una plantilla

Puede utilizar plantillas para crear documentos para el sitio que tengan una
estructura y una apariencia comunes. Las plantillas son utiles si desea asegurarse de que
todas las paginas del sitio comparten determinadas caracteristicas. Una vez que aplique
una Unica plantilla a un grupo de péginas, podréd editar la informacioén de todas estas
paginas editando la plantilla y, seguidamente, aplicandola de nuevo a dichas paginas.
Mientras que los elementos exclusivos de cada pagina (como el texto que describe el
articulo a la venta) permanece sin cambios, los elementos comunes de la plantilla (como
las barras de desplazamiento) se actualizan en todas las paginas que comparten dicha
plantilla. La pagina de catalogo (Catalog) de Olivebranch tiene vinculos con diversas
paginas de productos en las que se describen los productos que la empresa tiene a la
venta. Dado que todas las paginas de productos utilizan un mismo disefio y formato,
¢éstas se crean mediante una Unica plantilla.

derecho de la barra).
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1. Cierre el explorador cuando termine de ver la pagina Catalog principal y las
paginas de productos vinculadas a ella.

2. Regrese a Dreamweaver y elija Archivo > Cerrar para cerrar la pagina Catalog
terminada.

A continuacidn, abra las paginas del catdlogo parcialmente realizadas en un
explorador.

Para abrir la En esta seccion modificara una plantilla existente para cambiar las
paginas de productos a las que ya ha aplicado la plantilla. Seguidamente, aplicarad una
plantilla distinta a dichas paginas de productos para cambiar el formato sin alterar su
contenido exclusivo.

Ver paginas de productos

Comience viendo las paginas del catdlogo ya acabado en un explorador.

Para abrir la pagina Catalog de Olivebranch terminada:

3. Elija Archivo > Abrir y seleccione cat_ main_index.htm.
4. Seleccione Archivo > Vista previa en el explorador para abrir la pagina en una
ventana del explorador.

d :]_m

5. Haga clic en los vinculos correspondientes a los vinos (wines), quesos (cheeses),
mostazas (mustards) y aceites (oils) para ver muestras de paginas de productos.

Observe que todas las paginas de productos comparten la misma barra de
exploracion en la parte superior de la padgina. Ademds de contener vinculos con otras
paginas de productos, la barra de exploracion incluye un vinculo con la pagina Catalog
principal y un vinculo de regreso a la pagina principal de Olivebranch (en el grafico del
extremo version del curso practico de la pagina Catalog:
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Convierta la ventana Sitio en la ventana activa seleccionando Ventana >
Archivos del sitio.

Localice el archivo DW2 cat main_index.htm en la lista y haga doble clic en ¢l
para abrirlo en la ventana de documento.

Pulse F12 para obtener una vista previa de la pagina Catalog en un explorador.
Haga clic en los vinculos correspondientes a los vinos, quesos, mostazas y
aceites para ver las paginas de productos con las que va a trabajar. Al igual que
en el caso del sitio finalizado, todas las paginas de productos utilizan la misma
plantilla, por lo que presentan una apariencia muy similar. En este caso, no
obstante, falta en todas las paginas el vinculo con la pagina principal del
catdlogo y el grafico de la parte superior derecha vinculado a la pagina principal
de Olivebranch.

Después de explorar los vinculos con las paginas de productos, cierre la ventana
del explorador.

Regrese a Dreamweaver y elija Archivo > Cerrar para cerrar la pagina Catalog
principal.

Editar la plantilla

A continuacion modificard la plantilla de las paginas de productos para reparar

la barra de navegacion partida. Una vez que haya reparado la barra de navegacion en la
plantilla, debera volver a aplicar la plantilla a las paginas de productos para que la barra
de navegacion se actualice en todas las paginas que usan la plantilla.

Para abrir el archivo de plantilla en la ventana de documento:

En la ventana Sitio, haga doble clic en DW2 cat product.dwt en la carpeta
Templates de la carpeta Olivebranch site. Cada plantilla contiene regiones
bloqueadas y editables. Las regiones bloqueadas so6lo pueden editarse desde la
propia plantilla; éstas aparecen en un color de resaltado en todas las paginas a las
que se ha aplicado la plantilla. Las regiones editables son marcadores de
posicion para el contenido exclusivo de cada pagina a la que se ha aplicado la
plantilla. En una plantilla, las regiones editables se encuentran resaltadas.

En esta plantilla, la barra de

| e e .,
exploracion se encuentra en una
— region bloqueada, mientras que las
o ot dreas de texto y fotografias de

productos son editables en cada
pagina de producto correspondiente.

B v e il
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A continuacién, edite el archivo de plantilla. En primer lugar, agregue un
vinculo con el grafico del catalogo.

Para agregar un vinculo del grafico del catalogo con la pagina Catalog principal:

1. Haga clic una sola vez en el grafico del catalogo.

2. Elija Ventana > Propiedades para abrir el inspector de propiedades.

3. En el inspector de propiedades, haga clic en la carpeta de archivos situada junto
al campo Vinculo y seleccione el archivo DW2 cat main index.htm de la
carpeta Olivebranch_site.

4. Deje abierto el inspector de propiedades.

A continuacion, agregue un grafico en la esquina superior derecha de la pagina y
vinculelo con la pagina principal de Olivebranch.

Para agregar un grafico que sirva de vinculo con la pagina principal de
Olivebranch.

1. Haga clic en el interior de la celda vacia situada a la derecha de la imagen del
catalogo.
2. Elija Insertar > Imagen y seleccione cat nav_photos.jpg de la carpeta Assets. El

grafico aparecera en la celda.

3. Asegurese de que el grafico que acaba de agregar a la celda estd atn
seleccionado. (Si no lo estd, haga clic una vez para seleccionarlo.)

4. En el inspector de propiedades, haga clic en la carpeta de archivos situada junto
al campo Vinculo y seleccione el archivo DW2 index.htm de la carpeta
Olivebranch_site.

5. Cierre el inspector de propiedades.

Ahora que ya ha editado la plantilla, vuelva a aplicarla a las paginas de productos.
Para volver a aplicar la plantilla a las paginas de productos del catalogo:
1. Elija Archivo > Guardar para guardar los cambios.

2. Cuando se le pregunte si desea actualizar todos los documentos del sitio local
que utilizan la plantilla, haga clic en Si.
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plantilla.

3. Una vez que se hayan actualizado todos los archivos del sitio, cierre el cuadro de
didlogo Actualizar paginas.

Dado que la pagina principal del catalogo contiene vinculos con cada una de las
paginas de productos del sitio, puede utilizarla para obtener rdpidamente una vista
preliminar de todas las paginas de productos a las que ha vuelto a aplicar la plantilla.
Abra la pagina principal del catdlogo en un explorador y haga clic en los vinculos de las
paginas de productos.

Para ver las paginas de productos actualizadas:

1. Haga doble clic en el archivo DW2 cat main_index.htm de la ventana Sitio para
abrirlo de nuevo en la ventana de documento.

2. Pulse F12 para obtener una vista previa de esta pagina en el explorador principal
o elija Archivo > Vista previa en el explorador para seleccionar un explorador
distinto.

3. Haga clic en los vinculos correspondientes a los vinos, quesos, mostazas y
aceites para acceder a las distintas paginas de productos.

4. En cada pagina de producto, haga clic en los vinculos con el catdlogo y con la
pagina principal de Olivebranch que agregd a la barra de exploracion para
observar como se han aplicado a las paginas los cambios realizados en la
plantilla.

5. Cierre el explorador cuando termine de probar los vinculos de la barra de
navegacion de las paginas de productos.

6. Regrese a Dreamweaver y elija Archivo > Cerrar.

Aplicar una plantilla diferente a una pagina

Puede aplicar una nueva plantilla a una pagina aunque dicha péagina utilice ya
una plantilla. El contenido de la pagina permanecera sin cambios siempre y cuando la
nueva plantilla contenga los mismos nombres de regiones editables que la plantilla
anteriormente adjuntada al documento.
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Esta técnica es util cuando se desea cambiar la apariencia de un grupo de
paginas sin alterar el contenido exclusivo de cada una de ellas. Por ejemplo, un catalogo
puede tener versiones de verano e invierno. Puede crear un disefio completamente
nuevo sin editar el contenido mediante el uso de una plantilla distinta para cambiar las
imagenes y los colores del fondo de la pagina, o bien mediante la reorganizacion de las
posiciones de las regiones editables.

Aqui aplicard una plantilla de invierno a una pagina de producto para actualizar
su apariencia para una nueva estacion.

Para aplicar una nueva plantilla a una pagina existente:

1. En la ventana Sitio, haga doble clic en el archivo DW2 cat wines.flc.htm para
abrir la pagina de producto correspondiente a los vinos en la ventana de
documento.

L =a RS

Las secciones de la pagina que

estan resaltadas en un color distinto

identifican a  las  regiones
bloqueadas que so6lo pueden
editarse en la plantilla utilizada

+ para esta pagina.

¥me (Si no ve ninguna diferencia de

color entre las distintas regiones de
la pagina, elija Edicion >

Preferencias, seleccione Resalto de la lista Categorias y elija la opcion Mostrar situada

junto a Regiones bloqueadas. Si contintia sin ver el color de resaltado, elija Ver >

Elementos invisibles.)

g e

o |55

2. Elija Ventana > Plantillas para abrir la paleta de plantillas. La paleta de plantillas
contiene la lista de todos los archivos de plantillas del sitio local, ubicadas en la
carpeta Templates de la carpeta Olivebranch_site.

3. En la paleta de plantillas, haga clic en el archivo cat product winter.dwt para
resaltarlo en la lista.
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4. Cambie el tamafio de la paleta de plantillas para obtener una vista previa de la
plantilla de invierno en el interior de la paleta.

E_E”“":“' " La plantilla de invierno tiene un

o= disefio diferente al de la plantilla
actualmente aplicada a la paginas

g e de productos, sin embargq, al
e contener las mismas regiones

L N ] . .
— editables que la plantilla actual,

-j puede aplicarla a la pagina sin que
se produzca ningun problema.

5. Haga clic en Aplicar a pagina para aplicar la plantilla de invierno a la pagina de
producto correspondiente a los vinos.
6. Cierre la paleta de plantillas.

7. Pulse F12 para obtener una vista previa de la nueva pagina de producto para los
vinos en una ventana del explorador.

8. Cuando termine de verla, cierre la ventana del explorador y regrese a
Dreamweaver.

9. Si lo desea, puede elegir Archivo > Guardar para guardar los cambios que acaba
de realizar en la pagina de vinos; los vinculos del sitio funcionaran
independientemente de cudl sea la plantilla aplicada a la pagina.

10. Seleccione Archivo > Cerrar para cerrar la pagina.
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Adjuntar comportamientos a los elementos de una pagina

Un comportamiento es una combinacion de un evento y una accion. Los eventos
son situaciones que activan acciones. Por ejemplo, un evento denominado onClick
puede producirse cuando el usuario hace clic en un boton, al tiempo que un evento
denominado onMouseOver puede ocurrir cuando el puntero del raton pasa por encima
de un objeto. Las acciones son fragmentos de codigo JavaScript ya definidos que
realizan tareas especificas, como abrir la ventana de un explorador, reproducir un sonido
o detener una pelicula Shockwave.

Al adjuntar un comportamiento a un elemento de una pagina, debe especificar
tanto la accion como el evento que la activa. Dreamweaver ofrece diversas acciones
predefinidas que puede agregar a los elementos de la pagina.

A continuacion aplicard acciones Intercambiar imagen a los graficos about,
events y catalog para que parezca que las imagenes se iluminan al pasar el raton sobre
ellas (es decir, cuando se produzca el evento onMouseOver).

Comenzaremos por abrir de nuevo el archivo de la pagina principal editado
anteriormente en este curso practico y adjuntando después comportamientos a los
elementos graficos concretos de cada pagina.

Para abrir de nuevo la pagina en Dreamweaver:

1. Convierta la ventana Sitio en la ventana activa seleccionando Ventana >
Archivos del sitio.

2. Haga doble clic en el archivo de pagina principal DW2 index.htm en la lista
para abrirlo de nuevo en la ventana de documento.

Para adjuntar un comportamiento a un elemento grafico de la pagina:

1. Haga clic para seleccionar la imagen about en la ventana de documento.
Seleccione Ventana > Comportamientos para abrir el inspector de
comportamientos, en el que se enumeran todos los comportamientos definidos
para el elemento seleccionado (no deberia haber ninguno todavia).

3. Agregue una nueva accion a la lista haciendo clic en el boton mas (+) y
eligiendo Intercambiar imagen del menu emergente. Aparecerda el cuadro de
didlogo Intercambiar imagen con una lista de todas las imagenes de la pagina.

4. En el cuadro de didlogo Intercambiar imagen, seleccione la imagen about de la
lista Imagenes.

Esta es la imagen original, que serd sustituida por una imagen resaltada cuando
el puntero del raton pase por encima de ella.
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5. Haga clic en Examinar junto al campo Definir origen como y acceda a la imagen
nav_about_roll.gif de la carpeta Assets.

Esta imagen sustituye a la imagen original durante el evento onMouseOver.
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6. Acepte las opciones predeterminadas situadas debajo del campo Definir origen
como.

La opcion Carga previa de imagenes carga la imagen intercambiada en el caché del
explorador conforme se carga la imagen, de manera que no se produce ninguna demora
apreciable antes de que aparezca la imagen resaltada cuando el usuario pase el puntero
del raton por encima de la imagen about. La opcion Restaurar imagenes onMouseOut
asigna automaticamente la accion Restaurar imagen intercambiada al evento
onMouseOut para esta imagen. Esto devuelve el boton a su estado original cuando el
usuario aparta del botdn el puntero del raton.

7. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Intercambiar imagen y
aplicar los campos que acaba de realizar.

El inspector de comportamientos incluye ahora los eventos y las acciones que
acaba de definir para la imagen. El evento onMouseOver aparece con la accion
Intercambiar imagen; por encima de €l se encuentra el evento onMouseOut con la
accion Restaurar imagen intercambiada, que se definidé automaticamente al aceptar las
opciones predeterminadas durante la configuracion de la accion Intercambiar imagen.
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8. Repita estos pasos para adjuntar las acciones Intercambiar imagen y los eventos
onMouseOver a las imagenes events y catalog :

e Sustituya la imagen events por la imagen de intercambio
nav_events roll.gif.
e Sustituya la imagen catalog por la imagen de intercambio
nav_catalog roll.gif.
9. Cierre el inspector de comportamientos. Ahora, observe como actuan los
comportamientos mediante una vista previa de la pagina en un explorador.

Para obtener una vista previa de la pagina en un explorador:

1. Pulse F12 para obtener una vista previa de la pagina principal en un explorador.
Pase el puntero del raton por encima de las imagenes about, events y catalog
para observar como cambian. Cierre el explorador cuando termine de ver la
pagina.

3. Regrese a Dreamweaver y guarde los cambios seleccionando Archivo >
Guardar.

Agregar una pelicula Flash

La pagina principal terminada de Olivebranch incluye una seccion sobre las
especialidades de la semana (weekly specials) en la que diversos articulos a la venta
aparecen y desaparecen en la parte derecha de la pagina.

La seccion “specials” contiene en realidad dos capas: la primera de ellas
contiene la imagen estética this week’s specials , mientras que la segunda (que se solapa
con la primera) contiene una pelicula Flash en la que los articulos aparecen y
desaparecen. Hasta el momento, su version de la pagina principal incluye tan solo la
capa con la imagen estatica; a continuacion agregara la pelicula Flash en una capa sobre
la capa de imagen para recrear la seccion "specials" tal y como aparece en la pagina
principal de la version terminada. Dado que la pelicula Flash se encontrara en una capa
situada exactamente encima de la capa de la imagen this week’s special , debera
desactivar la opcion Evitar superpos. capas.

Para lograr que las capas se solapen:
1. Elija Ventana > Capas para abrir de nuevo la paleta de capas.

2. Anule la seleccion de la opcion Evitar solapamientos. Ahora deberd crear una
nueva capa que contenga la pelicula Flash.

Péagina 45 de 48



Universidad de Guadalajara
Coordinacion General del Sistema para la Innovacion del Aprendizaje
Coordinacion de Programas en Red y Educacion a Distancia

Para agregar una nueva capa que contenga una pelicula Flash:

1. Eljja Insertar > Capa.
2. Haga clic una sola vez para colocar el cursor en el interior de la nueva capa.
3. Elija Insertar > Flash y seleccione home ticker.swf de la carpeta Assets.

=
-

La capa se ampliara hasta
alcanzar el tamafo de Ila

I ﬂ pelicula  Flash, que se
representa  mediante  un
rectangulo gris.

Seguidamente, reproduzca la pelicula Flash en una ventana de documento y
alinéela sobre la capa this week’s specials.

Para reproducir la pelicula Flash dentro de la ventana de documento:

e Elija Ver > Plug-ins > Reproducir todo.

for spreading on
crackers or tossing m salads.

Para alinear la capa de la pelicula Flash sobre la capa de "this week's specials:

1. Haga clic en el borde de la capa para seleccionar la capa completa y arrastrela
por el manejador hasta alinearla sobre la capa this week’s specials. La pelicula
Flash contiene bloques de color y una linea horizontal que coinciden con el
grafico de this week’s special. Utilice estas referencias como guia para colocar la
capa de la pelicula Flash sobre la capa de la imagen.

Nota: La pelicula Flash puede no presentar la misma apariencia con distintas
resoluciones de monitor. Si la capa de la pelicula Flash no parece alinearse sobre la capa
de this week’s specials elija Ventana > Propiedades para abrir el inspector de
propiedades y restaurar las dimensiones de la pelicula Flash con 329 de ancho y 94 de
alto.
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Las dos capas superpuestas i‘,hﬁ';.r,r,fr. “"'"m-ﬂ;_ R
deberan tener esta apariencia: e :

2. Elijja Archivo > Guardar para guardar los cambios que acaba de realizar.

Comprobar el sitio

Ahora que ya ha realizado todos los trabajos de edicion necesarios en los
archivos parcialmente realizados, revise el sitio completo en un explorador para
comprobar su apariencia.

Para obtener una vista previa del sitio en un explorador:

1. Con la pagina principal ain abierta, pulse F12 para abrir la pagina en un
explorador.

2. Observe la pelicula Flash y, seguidamente, haga clic en las imagenes about,
events y catalog para ver el resto de paginas del sitio que ha editado.

3. Cuando termine de ver el sitio que ha creado, cierre la ventana del explorador,
regrese a Dreamweaver y elija Archivo > Cerrar para cerrar la pagina principal.
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